[image: E:\программы2017\001.jpg]



1. Личностные, метапредметные и предметные результаты
освоения информатики на ступени основного общего образования
Изучение курса внеурочной деятельности «Лего-конструирование и робототехника» в 1-4 классах направлено на достижение следующих результатов:

Личностные результаты:
· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества;
· понимание роли информационных процессов в современном мире;
· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;
· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;
· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;
· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;
· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;
· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;
· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты:
· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;
· владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи;
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;
· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).

Предметные результаты:
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;
· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;
· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.


2.Ожидаемые результаты изучения курса
Осуществление целей и задач программы предполагает получение конкретных результатов:
В области воспитания:
· адаптация ребёнка к жизни в социуме, его самореализация;
· развитие коммуникативных качеств;
· приобретение уверенности в себе;
· формирование самостоятельности, ответственности, взаимовыручки и взаимопомощи.
В области конструирования, моделирования и программирования: 
· знание основных принципов механической передачи движения;
· умение работать по предложенным инструкциям;
· умения творчески подходить к решению задачи;
· умения довести решение задачи до работающей модели;
· умение излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений;
· умение работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности.

Требования к уровню подготовки учащихся:
Учащийся должен знать/понимать:
· влияние технологической деятельности человека на окружающую среду и здоровье;
· область применения и назначение инструментов, различных машин, технических устройств (в том числе компьютеров);
· основные источники информации; 
· виды информации и способы её представления;
· основные информационные объекты и действия над ними;
· назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода и обработки информации;
· правила безопасного поведения и гигиены при работе с компьютером.
Уметь:
· получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);
· создавать и запускать  программы для забавных механизмов; 
· основные понятия, использующие в робототехнике: мотор, датчик наклона, датчик расстояния, порт, разъем, USB-кабель, меню,  панель инструментов.
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· поиска, преобразования, хранения и применения информации (в том числе с использованием компьютера) для решения различных задач;
· использовать компьютерные программы для решения учебных и практических задач;
· соблюдения правил личной гигиены и безопасности приёмов работы со средствами информационных и коммуникационных технологий.

3.Структура и содержание программы
В структуре изучаемой программы выделяются следующие основные разделы: 
Первые шаги
1.Среда конструирования - знакомство с деталями конструктора.
2.Способы передачи движения.
3. Понятие о скорости. Способы изменения скорости вращения, движения.
4. Знакомство сдатчиком расстояния и способами изменения расстояния.
5. Понятие команды, программа и программирование. Знакомство с блоками.
Забавные механизмы                                                                    Звери
1. Танцующие птицы                                                     1.Голодный аллигатор
2. Умная вертушка                                                         2. Рычащий лев
3. Обезьянка-барабанщица                                           3. Порхающая птица
                                                                                         4. Дракон.
Футбол                                                                                       Приключения
1.Нападающий                                                               1.Спасение самолета
2. Вратарь                                                                        2. Спасение от великана
3. Ликующие болельщики                                            3. Непотопляемый парусник

Курс носит сугубо практический характер, поэтому центральное место в программе занимают практические  умения и навыки работы на компьютере и с конструктором.
Изучение каждой темы  предполагает выполнение небольших проектных заданий (сборка и программирование своих моделей).
Обучение с LEGO® Education всегда состоит из 4 этапов: 
· Установление взаимосвязей,
· Конструирование, 
· Рефлексия, 
· Развитие.
Установление взаимосвязей. При установлении взаимосвязей учащиеся как бы «накладывают» новые знания на те, которыми они уже обладают, расширяя, таким образом, свои познания. 
Конструирование. Учебный материал лучше всего усваивается тогда, когда мозг и руки «работают вместе». В каждом задании комплекта для этапа Конструирование приведены подробные пошаговые инструкции. 
Рефлексия. В разделе «Рефлексия» учащиеся исследуют, какое влияние на поведение модели оказывает изменение ее конструкции: они заменяют детали, проводят расчеты, измерения, оценки возможностей модели, придумывают сюжеты. На этом этапе учитель получает прекрасные возможности для оценки достижений учеников.
Развитие. Процесс обучения всегда более приятен и эффективен, если есть стимулы. В раздел «Развитие»для каждого занятия включены идеи по созданию и программированию моделей с более сложным поведением.
	Программное обеспечение конструктора ПервоРобот LEGO® WeDo™  предназначено для создания программ путём перетаскивания Блоков из Палитры на Рабочее поле и их встраивания в цепочку программы. Для управления моторами, датчиками наклона и расстояния, предусмотрены соответствующие Блоки. Кроме них имеются и Блоки для управления клавиатурой и дисплеем компьютера, микрофоном и громкоговорителем. Программное обеспечение автоматически обнаруживает каждый мотор или датчик, подключенный к портам LEGO®-коммутатора.
 Раздел «Первые шаги» программного обеспечения WeDo знакомит с принципами создания и программирования LEGO-моделей 2009580 ПервоРобот LEGO WeDo.  Комплект содержит 12 заданий. Все задания снабжены анимацией и пошаговыми сборочными инструкциями. 
	 
В программе «Робототехника» включены содержательные линии:
- аудирование - умение слушать и слышать, т.е. адекватно воспринимать инструкции;
- чтение  – осознанное самостоятельное чтение языка программирования;
- говорение  – умение участвовать в диалоге, отвечать на заданные вопросы, создавать монолог, высказывать свои впечатления; 
- пропедевтика  – круг понятий для практического освоения детьми с целью ознакомления с первоначальными представлениями о робототехнике и программирование; 
-  творческая деятельность- конструирование, моделирование, проектирование.  







Учебно-тематическое планирование
(1 год обучения)

	№
п\п
	Тема занятий
	Колич. часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1.
	Вводное занятие. Основы работы с LEGO® Education WeDo™
	1
	1
	

	2
	Среда конструирования - знакомство с деталями конструктора. 
	4
	1
	3

	3
	Способы передачи движения. Понятия о передачах.
	4
	2
	2

	4
	Понятие о скорости. Способы изменения скорости вращения, движения.
	2
	1
	1

	5
	Знакомство сдатчиком расстояния и способами изменения расстояния.
	3
	1
	2

	6
	Понятие команды, программа и программирование. Знакомство с блоками .
	5


	2
	3

	7
	 Сборка роботов по инструкции составление программ.
	12
	2
	10

	8
	Самостоятельная творческая работа учащихся. Проект № 1.
	2
	
	2

	9
	Подведение итогов
	1
	1
	

	Итого
	
	34
	11
	23



Учебно-тематическое планирование
(2 год обучения)

	№
п\п
	Тема занятий
	Колич. часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1.
	Вводное занятие. Повторение  основных деталей комплектующих LEGO® Education WeDo™, работы по составлению программ.
	4
	2
	2

	7
	 Сборка роботов по инструкции составление программ.
	26
	3
	23

	8
	Самостоятельная творческая работа учащихся. Проект № 2.
	3
	1
	2

	9
	Подведение итогов
	1
	1
	

	Итого
	
	34
	4
	30







Литература и средства обучения.
Методическое обеспечение программы
1.    Конструктор ПервоРобот LEGO® WeDo™ (LEGO EducationWeDo модели 2009580)  
2.    Программное обеспечение «LEGO EducationWeDoSoftware »
3.    Инструкции по сборке (в электронном виде CD)
4.    Книга для учителя (в электронном виде CD)
5.    Ноутбуки  
6.    Мультимедийная установка.

1. Тематическое планирование (1 год обучения)
34 ч.

	№
	Количество часов
	Раздел программы//Название темы

	1
	19
	Первые шаги.

	1
	1
	Введение. Использование роботов в жизни. Техника безопасности.

	2
	1
	Знакомство с конструктором WeDo. Элементы набора.

	3
	2
	Изучение механизмов

	4
	1
	Зубчатые колёса. Промежуточное зубчатое колесо. Коронные зубчатые колёса.

	5
	1
	 Понижающая зубчатая передача. Повышающая зубчатая передача.

	6
	1
	Червячная зубчатая передача, кулачёк, рычаг.

	7
	1
	Шкивы и ремни.

	8
	1
	Перекрёстная ременная передача

	9
	2
	Понятие о скорости. Способы изменения скорости вращения, движения. Снижение, увеличение скорости.

	8
	2
	Изучение датчиков и моторов.  Мотор и оси.

	9
	1
	 Датчик наклона, расстояния.

	10
	1
	 Программирование WeDo

	11
	1
	Блок «Цикл»

	12
	1
	Блок «Вычесть из экрана»

	13
	1
	Блок «Прибавить к Экрану»  ....

	2
	12
	Забавные механизмы

	15
	1
	Конструирование и программирование заданных моделей

	16
	2
	Забавные механизмы.

	17
	3
	Танцующие птицы. Сборка модели. Составление программы.

	18
	3
	Умная вертушка.  Сборка модели. Составление программы.

	19
	3
	Обезьянка – барабанщица.  Сборка модели. Составление программы.

	3
	3
	Самостоятельная творческая работа. Подведение итогов.

	20
	2
	Проект № 1. Разработка, сборка своей модели. Составление простейшей программы для своей модели.

	22
	1
	Презентация своей проектной работы. Подведение итогов: что я знаю и умею.





Тематическое планирование (2 год обучения)
34 ч.

	№
	Количество часов
	Раздел программы//Название темы

	1
	4
	Повторение  основных деталей комплектующих LEGO® Education WeDo™, работы по составлению программ.

	1
	1.
	Вводное занятие. Техника безопасности.

	2
	1.
	Повторение  основных деталей комплектующих LEGO® Education WeDo™

	3
	2.
	Повторение  программных блоков, составления прграмм.

	2
	26
	Сборка роботов по инструкции и составление программ.  

	4
	1
	«Звери» .Обзор комплекта заданий. .

	5
	2
	Голодный аллигатор. Сборка модели. Составление программы.

	6
	2
	Рычащий лев . Сборка модели. Составление программы.

	7
	2
	Порхающая птица.  Сборка модели. Составление программы.

	8
	2
	Дракон. Сборка модели. Составление программы.

	9
	1
	Футбол .Обзор комплекта заданий.    

	10
	2
	Нападающий. Сборка модели. Составление программы.

	11
	2
	Вратарь. Сборка модели. Составление программы.

	12
	2
	Ликующие болельщики.  Сборка модели. Составление программы.

	13
	1
	Приключения. Обзор комплекта заданий. .

	14
	3
	Спасение самолёта. Сборка модели. Составление программы.

	15
	3
	Спасение от великана. Сборка модели. Составление программы.

	3
	4
	Самостоятельная творческая работа. Подведение итогов.

	16
	3
	Проект № 2. Разработка, сборка своей модели. Составление простейшей программы для своей модели.

	17
	1
	Презентация своей проектной работы. Подведение итогов: что я знаю и умею.
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(pHAHAT MyHHUHNATLHOTO GI0AKETHOr0 00111e00Pa30BATEILHOIO Y PEKICHHS

«bapanosckas cpennss 06uieodpa3oBaTebHas KO

3menHoropckoro paiiona Asrraiickoro Kpas

CornacoBano: CornacoBano: YTBepkaao:
pyxoBonurens MC yuuteneit  3amecturens aupexropa no Jlupextop MBOY
I'anpnoBckoii OOILD», YBP MBOY «bapanosckas  «bapangsckas COIL»
¢umana MBOY A%l A B Puddens
«bapanosckas COLLD» ~H.B. Cyxotepuna Ne 99 ot
ey O.I1. MakapoBa  «29» asrycra 2017 «29% asrycra 2017r.
Iporokon Ne 1 or
«29» asrycrta 2017 r.
Pabouas nporpamma
BHEYPOYHOH e TeJIbHOCTH
«PoboTorexnnka»
Ha 2017-2018 yueduwlii roa
s 1- 4 k1accoB
HAYaJIbHOr0 00mero o6pazoBanus
HanpasjieHHe: O0HMIEHHTE/UIEKTYAIbHOE
Pa3zpaborana:
Casuna CaeruiaHa  AJleKCaHADOBHA, YUMTEND

Ha4aJIbHbIX KJIaCCOB

CPOK peajM3anuu nporpammsl — 1 roa

c. "anpuoBka
2017




