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1. Пояснительная записка
Рабочая программа элективного курса «Компьютерная графика» разработана на основе авторской программы «Информатика. Программы для старшей школы: 10-11 классы. Углубленный уровень/И.Г. Семакин. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015».

Основные цели и задачи курса

· Рассмотреть научные основы построения и хранения ком​пьютерных изображений.

· Изучить форматы графических файлов и целесообразность их использования при работе с различными графическими программами.

· Научиться создавать и редактировать собственные изобра​жения, используя инструменты графических программ.

· Научиться выполнять обмен графическими данными меж​ду различными программами.

В результате изучения курса учащиеся должны знать:

· особенности, достоинства и недостатки растровой графики;

· особенности, достоинства и недостатки векторной графики;

· методы описания цветов в компьютерной графике — цве​товые модели;

· способы получения цветовых оттенков на экране монитора и принтере;
· способы хранения изображений в файлах растрового и век​торного форматов;

· методы сжатия графических данных;

· проблемы преобразования форматов графических файлов;

· назначение и функции различных графических программ.

· В результате освоения практической части курса учащиеся должны уметь:

· Создавать собственные иллюстрации, используя главные инструменты векторной программы CorelDRAW, а именно:

· создавать рисунки из простых объектов (линий, дуг, окружностей и т. д.);

· выполнять основные операции над объектами (удаление, перемещение, масштабирование, вращение, зеркальное от​ражение и др.);

· формировать собственные цветовые оттенки в различных цветовых моделях;

· создавать заливки из нескольких цветовых переходов;

· использовать узорчатые и текстурные заливки;

· работать с контурами объектов;

· создавать рисунки из кривых;

· создавать иллюстрации с использованием методов упоря​дочивания и объединения объектов, а также операций вы​читания и пересечения;

· получать объемные изображения;

· применять различные графические эффекты (объем, пере​текание, фигурная подрезка и др.);

· создавать надписи, заголовки, размещать текст по траекто​рии.

· Редактировать изображения в программе Adobe Photoshop, а именно:

· выделять фрагменты изображений с использованием раз​личных инструментов;

· перемещать, дублировать, вращать выделенные области;

· редактировать фотографии с использованием различных средств художественного оформления;

· сохранять выделенные области для последующего исполь​зования;

· монтировать фотографии (создавать многослойные доку​менты);

· раскрашивать черно-белые эскизы и фотографии;

· применять к тексту различные эффекты;

· выполнять тоновую коррекцию фотографий;

· выполнять цветовую коррекцию фотографий;

· ретушировать фотографии;

· выполнять обмен файлами между графическими програм​мами.

2. Планируемые образовательные результаты освоения элективного курса «Компьютерная графика»
Курс по выбору «Компьютерная графика» оказывает суще​ственное влияние:

· на формирование ответственного отношения к учению, способности обучающихся к саморазвитию и самообразова​нию на основе мотивации к обучению и познанию;

· формирование целостного мировоззрения, соответствую​щего современному уровню развития общественной прак​тики;

· формирование осознанного, уважительного и доброжела​тельного отношения к другому человеку, его мнению, го​товности и способности вести диалог с другими людьми и достигать в нем взаимопонимания;

· освоение социальных норм, правил поведения, форм соци​альной жизни в группах и сообществах;

· формирование коммуникативной компетентности в обще​нии и сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в про​цессе образовательной, общественно полезной, учебно-ис​следовательской, творческой и других видах деятельности;

· умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности;

· умение соотносить свои действия с планируемыми резуль​татами, осуществлять контроль своей деятельности в про​цессе достижения результата, определять способы дей​ствий в рамках предложенных условий и требований, кор​ректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией;

· умение организовывать учебное сотрудничество и совмест​ную деятельность с учителем и сверстниками; работать ин​дивидуально и в группе, находить общее решение на осно​ве согласования позиций;

· формирование и развитие компетентности в области ис​пользования информационно-коммуникационных техно​логий (далее ИКТ-компетенции).

3. Содержание элективного курса  «Компьютерная графика»
В курсе «Компьютерная графика» рассматриваются:

1) основные вопросы создания, редактирования и хранения изображений;

2) особенности работы с изображениями в растровых про​граммах;

3) методы создания иллюстраций в векторных программах.

Для создания иллюстраций используется программа век​торной графики CorelDRAW, а для редактирования изображе​ний и монтажа фотографий — программа Adobe Photoshop.

CorelDRAW в настоящее время является одной из наиболее популярных векторных графических программ. Свою попу​лярность программа приобрела благодаря тому, что позволя​ет начинающим и профессиональным художникам создавать иллюстрации различной сложности. На персональных ком​пьютерах IBM PC CorelDRAW является «королем» программ рисования.

Adobe Photoshop — самая популярная в мире программа редактирования растровых изображений. Она используется для ретуширования, тоновой и цветовой коррекции, а также для построения коллажей, в которых фрагменты различных изображений сливаются вместе для создания интересных и необычных эффектов.

Весь теоретический материал можно разбить на пять тема​тических блоков.

1. Методы представления графических изображений. Рас​тровая графика. Достоинства и недостатки растровой гра​фики. Векторная графика. Достоинства и недостатки век​торной графики. Сравнение растровой и векторной графи​ки. Особенности растровых и векторных программ.

2. Системы цветов в компьютерной графике. Формирование цветовых оттенков на экране монитора (система аддитив​ных цветов). Формирование цветовых оттенков при печа​ти изображений (система субтрактивных цветов). Способы создания собственных цветовых оттенков в различных гра​фических программах. Система цветов «цветовой оттенок- насьпценность-яркость». Взаимосвязь различных систем цветов.

3. Форматы графических файлов. Векторные форматы. Рас​тровые форматы. Методы сжатия графических данных. Преобразование файлов из одного формата в другой.

4. Создание иллюстраций. Особенности векторных про​грамм. Введение в программу CorelDRAW. Основы работы с объектами. Закраска рисунков. Вспомогательные режи​мы работы. Создание рисунков из кривых. Методы упоря​дочения и объединения объектов. Эффект объема. Перете​кание. Работа с текстом. Сохранение и загрузка изображе​ний в Corel DRAW.

Монтаж и улучшение изображений. Особенности растро​вых программ. Введение в программу Adobe Photoshop. Выделение областей. Маски и каналы. Основы работы со слоями. Рисование и раскрашивание. Тоновая коррекция. Цветовая коррекция. Ретуширование фотографий. Работа с контурами.

Практическая часть делится на два крупных блока.

1. Практические занятия по векторной графике. Рабочий экран CorelDRAW. Основы работы с объектами. Закра​ска рисунков. Создание рисунков из кривых. Различные графические эффекты. Работа с текстом. Сохранение и за​грузка изображений в CorelDRAW.

2. Практические занятия по растровой графике. Рабочий экран Adobe Photoshop. Работа с выделенными областями. Маски и каналы. Основы работы со слоями. Рисование и раскрашивание. Основы коррекции цвета. Основы коррек​ции тона. Ретуширование фотографий. Работа с контура​ми. Обмен файлами между графическими программами.

4. Тематическое планирование элективного курса «Компьютерная графика»
10 класс
	Тема
	Количество часов

	Лекционная часть курса

	Методы представления графических изображений
	1

	Цвет в компьютерной графике
	1

	Форматы графических файлов
	1

	Создание иллюстраций
	1

	Монтаж и улучшение изображений
	1

	Всего:
	5

	Практическая часть курса

	Практические занятия по векторной графике

	Рабочее окно CorelDRAW
	1

	Основы работы с объектами
	1

	Закраска рисунков
	1

	Создание рисунков из кривых
	1

	Различные графические эффекты


	1

	Работа с текстом
	1

	Сохранение и загрузка изображений в CorelDRAW
	1

	Всего:
	7

	Практические занятия по растровой графике
	

	Рабочее окно Adobe Photoshop
	1

	Работа с выделенными областями
	1

	Работа со слоями
	1

	Рисование и раскрашивание
	1

	Основы коррекции тона
	1

	Ретуширование фотографий
	1

	Всего:
	6
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