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1. Пояснительная записка
Рабочая программа учебного курса «Занимательная информатика» направлена на воспитание интереса к предмету, развитие познавательной сферы школьников, наблюдательности,  умения анализировать, догадываться, рассуждать, доказывать.
Место учебного курса «Занимательная информатика» в учебном плане ОО
	Класс 
	Примерный УП

ФГОС ООО
	УП ООО МБОУ

«Барановская СОШ»
	Авторская программа 
	Рабочая программа

	
	год
	неделя
	год
	неделя
	год
	неделя
	год
	неделя

	7
	35
	1
	35
	1
	35
	1
	35
	1


2. Планируемые образовательные результаты освоения учебного предмета «Информатика»

Регулятивные универсальные учебные действия

Обучающийся научится:

- целеполаганию, включая постановку новых целей, преобразование практической задачи в познавательную;

- самостоятельно анализировать условия достижения цели на основе учета выделенных учителем ориентиров действия в новом учебном материале;

- планировать пути достижения целей;

- уметь самостоятельно контролировать свое время и управлять им.

Коммуникативные универсальные учебные действия

Обучающийся научится:

- учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в сотрудничестве;

- аргументировать свою точку зрения, спорить и отстаивать свою позицию не враждебным для оппонентов образом;

- задавать вопросы, необходимые для организации собственной деятельности и сотрудничества с партнером;

- осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве необходимую взаимопомощь.

Познавательные универсальные учебные действия

Обучающийся научится:

· осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;

· давать определение понятиям;

· устанавливать причинно-следственные связи;

· осуществлять логическую операцию установления родовых отношений, ограничение понятия;

· обобщать понятия – осуществлять логическую операцию перехода от видовых признаков к родовому понятию, от понятия с меньшим объемом к понятию с большим объемом;

· строить логическое рассуждение, включающее установление причинно-следственных связей.

· создавать и преобразовывать информацию, представленную в виде текста и таблиц;

· владеть основами компьютерной грамотности;

· использовать на практике полученных знаний в виде рефератов, докладов, программ, решение поставленных задач.

3. Содержание учебного курса «Занимательная информатика»
	№ п/п
	Раздел программы
	Кол-во часов 
	Перечень личностных и метапредметных результатов
	Формы и виды организации внеурочной деятельности

	
	
	
	Регулятивные
	Познавательные 

(Коммуникативные)
	Личностные 
	

	1
	Введение
	1
	- целеполагание, включая постановку новых целей, преобразование практической задачи в познавательную;

- планировать пути достижения целей


	Обучающийся научится:

- аргументировать свою точку зрения, спорить и отстаивать свою позицию не враждебным для оппонентов образом


	формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками; умения избегать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций
	фронтальная

	2
	Графический редактор Paint

	12
	- самостоятельно анализировать условия достижения цели на основе учета выделенных учителем ориентиров действия в новом учебном материале;

- уметь самостоятельно контролировать свое время и управлять им.


	Обучающийся научится:

- учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в сотрудничестве;

-осуществлять логическую операцию установления родовых отношений, ограничение понятия;

- обобщать понятия – осуществлять логическую операцию перехода от видовых признаков к родовому понятию, от понятия с меньшим объемом к понятию с большим объемом;
	Формирование понятия связи различных явлений, процессов, объектов с информационной деятельностью человека;

актуализация сведений из личного жизненного опыта информационной деятельности
	Фронтальная, групповая, парная

	4
	Создание презентации


	11
	- принимают и сохраняют учебную задачу; планируют своё действие в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации
	Обучающийся научится:

- Создавать анимацию и презентацию;

- Готовить к защите и защищать небольшие проекты по заданной теме.


	Способность к эмоциональному восприятию графической информации
	Фронтальная, групповая, парная, индивидуальная

	5
	Логические задачи


	11
	-планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;

- поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений


	Обучающийся научится:

- давать определение понятиям;

- осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий


	Внимательное отношение к получаемой информации, стремление к организации собственной деятельности путем разработки плана действий
	Фронтальная, групповая, парная

	Итого:
	35ч.


4. Тематическое планирование учебного курса «Занимательная информатика»
7 класс
	№


	Наименование тем занятий
	Общее количество учебных часов

	1. 
	Вводное занятие.

Техника безопасности на занятиях кружка.
	1

	
	Графический редактор Paint
	12

	2. 
	Назначение графического редактора Paint. Компьютерная графика
	1

	3. 
	Инструменты рисования. Настройка инструментов
	1

	4. 
	Панель Палитра. Изменение Палитры
	1

	5. 
	Практическая работа по теме: «Освоение среды графического редактора Paint»
	1

	6. 
	Практическая работа по теме: «Освоение среды графического редактора Paint»
	1

	7. 
	Понятие фрагмента рисунка. Открытие сохраненного рисунка
	1

	8. 
	Открытие сохраненного рисунка
	1

	9. 
	Практическая работа по теме: «Редактирование рисунков»
	1

	10. 
	Практическая работа по теме: «Преобразование рисунка»
	1

	11. 
	Меню готовых форм. Конструирование из кубиков.
	1

	12. 
	Композиция из кубиков
	1

	13. 
	Практическая работа по теме: «Конструирование из мозаики»
	1

	
	Создание презентации
	11

	14. 
	Объекты презентации
	1

	15. 
	Создание анимации текста
	1

	16. 
	Создание анимации рисунка
	1

	17. 
	Создание анимации рисунка
	1

	18. 
	Запуск и отладка презентации
	1

	19. 
	Создание презентации «Часы»
	1

	20. 
	Создание презентации «Часы»
	1

	21. 
	Создание презентации «Времена года»
	1

	22. 
	Создание презентации «Времена года»
	1

	23. 
	Создание презентации «Скакалочка»
	1

	24. 
	Итоговый проект
	1

	
	Логические задачи
	11

	25. 
	Закономерности
	1

	26. 
	Упорядочение
	1

	27. 
	Взаимно однозначное соответствие
	1

	28. 
	Задачи о лжецах
	1

	29. 
	Логические выводы
	1

	30. 
	Логические выводы
	1

	31. 
	Задачи о переправах
	1

	32. 
	Задачи о разъездах
	1

	33. 
	Задачи о переливаниях
	1

	34. 
	Арифметические задачи
	1

	35. 
	Итоговое занятие
	1

	
	ИТОГ
	35
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